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МОТИВАЦИЯ

Снижение 
напряжения

Непроизвольное 
усвоение

Эмоциональная 
окраска

Развитие ВПФ



НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ



Снижение психологического напряжения и 
тревожности

Многократное, но мотивированное 
повторение

Развитие высших психических функций

Естественное создание коммуникативных 
ситуаций

Высокая мотивация и вовлеченность



Печатные игры











Игры с 
предметом







ЦИФРОВЫЕ ИГРЫ



Высокая мотивация и вовлеченность

Адаптивность и индивидуальный подход

Многократное повторение без потери 
интереса

Развитие высших психических функций



Организационные рекомендации:

1. Дозирование времени
· 5-10 минут за сеанс в структуре занятия
· Сочетание с «живыми» играми и традиционными 
методами
· Соблюдение норм СанПиН для работы с гаджетами
2. Активная роль взрослого
· Не оставлять ребенка один на один с программой
· Комментировать, поддерживать, объяснять
· Переносить игровые ситуации в реальное общение
3.  Выбор качественного контента

Ограничения и риски
· Не заменяют живого общения — только дополняют его

· Отсутствие тактильного опыта и мелкой моторики
· Ограниченность эмоционального контакта

💡Идеальный формат использования
Цифровая игра (5-7 мин) → Закрепление с 
логопедом через настольную игру → 
Перенос в естественную коммуникацию







ПОДВИЖНЫЕ 
ИГРЫ



Преимущества подвижных 
игр в логопедической работе

ЕСТЕСТВЕННОСТЬ

СНИЖЕНИЕ
НАПРЯЖЕНИЯ

ПОЛИФУНКЦИОНАЛЬНОСТЬ

ВЫСОКАЯ 
МОТИВАЦИЯ



Методические рекомендации

Организационные моменты:

-четко объяснять правила игры

-показывать образец выполнения

-контролировать правильность 

звукопроизношения во время движения



Дидактические принципы:
-от простого к сложному
-учет индивидуальных особенностей 
ребенка
-постепенное усложнение речевого 
материала
Безопасность:
-достаточное пространство для 
движения
-отсутствие опасных предметов
-учет физических особенностей детей



Подборка игр 
для 

автоматизации 
звуков

❑ «Звуковой мяч»

❑ «Кегли- звуки»

❑ «Волшебный мешочек» (в 
движении)

❑ «Эстафета с карточками»

❑ «Логопедические классики»

❑ «Делай как я, говори, как я»



«Звуковые шаги»
«Делай как я, говори, как я»



«Мотальщики» «Логопедические классики»



«Не урони мешочек»



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


